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はじめに

RX-78は、パンダイが開発した、高性能で、コンパクトなパ

ーソナルコンビュータです。特に高速三次元カラーグラフィ

ックには、その能力をフルに発f軍します。

コンビュータの頭脳ともいえるCPUには、 Z80A’を使用し、

さらに独自のLSIを加えることにより、パソコンの魅力とゲ

ームの楽しさを、満喫できる、新しいタイプのパーソナルコ

ンビュータです。

初めてコンビュータに触れる方からマニアの方まで巾広く

ご利用いただけます。

自分で、フ。ログラムが組めるベーシックやコンビュータグラ

フィ ック、 ミュージック、さらに機械語によるプログラミン

グからリアルな三次元画面のゲームなど、バラエティー豊か

なソフトも数多くt前えています。

RX 78こそ、マルチプルな未来派パーソナルコンビュータ

といえます。

さあ、あなたもRX-78の世界へ飛び、こんでください。
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パソコンになる、ゲームコンビュータになるRX-78ガンタム

※テレビはお手持ちの家庭用。ジョイスティ yク・コントローラーは別売。

BASICにアタック

始めてコンビュータを使う人にも簡単に入りこめる

BS-BASICの世界

ゲームから始まるコンビュータの楽しさ

RX-78の機能を充分に引き出す楽しいゲームの数々。

BASICで／＇ーソナル・ワールド

自分の考えたことがイメージがプログラムで告リり出

せる

RX-78で新しいライフスタイルを…・．
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RESET 
（リセットスイッチ）

RX-78をノfワースイッチをON

にした直後の状態（初期状態）

にします。

KEY ~OARD 
（キーボード）

文字や数字を入力したり、ゲ

ームでの操作に使います。

~OWER LAMP 
（パワーランプ）

ノfワースイッチをONにする

と点灯します。

。 。VIDEO（ビデオ）入力端子の付いていないテレビとRX78を

接続する場合に使用します。
本体裏面

四
M
U口

。 。
トフ
~I占fc ....つ＇＇＇＇・＇’ E

~I z企企
rて三｜ 堅三塁
El・己 一…？倒

晶Eゴ

※テレビを観る場合は

スイッチをTV側へ、

RX 78をf史用する
場合は、スイ ッチを

COMPUTER側へ

切換えます。

TV 

チャンネル切換えスイッチ
RX-78と接続するテレビのチャンネルを1又は2チャンネルに

して下さい。RX-78はあらかじめ2チャンネル（CH2）に合わせ

てあります。

ご使用になるチャンネルにチャンネル切換スイ ッチを合わせて

下さい。

・アンテナ切換スイッチボックス

RX-78のRFOUT及びテレビのアンテナ

ケーブルを接続し使用に合わせて切換え

ます。裏面のシールでテレビ本体に固定

します。
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JOYSTICK 1. 2. 
（別売り、ジョイスティ ックコントローラー差

し込み口）

ジョイスティック（別売）を2本接

続できます。ジョイスティックコ

ントローラーをご使用になると、

より一層スピーテ守イーな操作が可

能となります。

A
 z・TE

ロH
H
UO
 
B 

POWER 

AD~PTER 
（アダプター端子）

ACア夕、プター （専用附属品）を

接続する端子です二

※ACアダプターのプラグを差

し込む時や抜く時は、必ず

ノfワースイッチをOFFにし

てください。

VIDEQ OUT 
（映像出力端子）

映像入力端子つきのテレビの

場合に使用します。

CART~DIGE A B 
（力 トリッジ差し込み口A・B)

各種のRX-78専用ソフ トカー

トリ ッジを差し込んでイ史用し

てください。（ノfワースイッチ）

電源のON、OFFを行ないます。

ONにするとノfワーランフ。カミ点

灯します。

※ノfワースイッチのON、OFF

は10秒ιL上の間隔をあけて
行なって下さい。

（音声出力端子）

RF OUT 
テレビのアンテナ端子へ附属

の接続ケーフル、アンテナ切

換スイッチボックスを使用し

接続してください。

AUDIO OUT 

音声入力端子つきのテレビの

場合に使用します。

専用附属品

・接続ケーブル

RX-78のRFOUT端子とテ

レビを接続するときに使用し

ます。

eACアダプター

RX 78のACアダプタ一端子

に差し込み、家庭用のコンセ

ントに接続してください。

※接続するl侍は必ずノfワース

イッチをOFFにしてくださ

....・
~月岡

・ I~税調

し、。

保証 書

保証書は、よくお読みにな

って犬切に保存してくださ

し、。

3 



接続は説明をよくお読みのうえ、次の手順で正しく行なって下さい。

①アンテナ切換スイッチボックスの取付け

②RF OUTの端子とアンテナ切換スイッチボックスの接続（ビデオ入力端子の付いていないテレビの場合）

② ビデオ入力端子付きテレビとの接続

＠濠庭用電源への接続

④RX-78アダプタ一端子との接続

アダプタ一端子γで＼
との接続 ¥4) 
RX-78本体のパワースイ ッチ

がOFFになっていることをU雀
B!.l.し、ア夕、フ。タージャックに

ACアダプターの端子を接続

して下さい。

ACアダプター

家庭用電源
との接続
附属の

二三；？？？コンセントに ｜｜｜⑧

日

②R~ OUT端子と
＼壬ノアンテナ切換スイッチボックスの接続
テレビのアンテナ端子（VHF端子）に接続し

たアンテナ切換スイッチボックスとRX-78の

RF OUTの端子・を接続ケーフ”ルで、接続します。

専用附属品の接続ケーフソレ

吟 ｜映像（ビデオ）入力及び音声（オーデ、イオ）入力端子の

ついているテレビをご使用の場合

・市l以の按統ケーフルが必嬰です。

eRX 78のVIDEOOUT－→テレビのビテ、オ（VIDEO)IN(II央像入力）端子へ・RX-78のAUDIOOUT－→テレビの音戸（AUDIO又はSOUND)IN（音声
入力）端子へ

「lVIDEO IN（映像入力）へ

AUDIO IN（音声入力）へ

4 
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冨量司ト
／＼上

お手持ちの家庭用テレヒ、へ

①アンテナ切換スイッチ
ボックスの取付け
テレビによ って端子の位置が多少ことなって

いますのでテレビの取扱い説H月告をよくお読

みくださし、。

目玉
明

フィーダ一線

－｜圏

・750、3000変換
スライド式

フィダ一線（300!ll
の場合

同軸ケーブル（75Q)

の場合

C二二二二

OUHFO 

とめてください。

4・アンテナ切換スイッチボックスの
取付け手Ji贋

①はじめにテレビのアンテナ端子板から.VHF

アンテナ線をはずします。

②取りはずしたアンテナ線を附属のアンテナ

切換スイ ッチボックスの3000、750の接点

を間違えないように接続します。

③アンテナ切換スイッチボックスから出てい

るフィーダー棋をテレビのアンテナ端子板

のVHF端子（300,Q)に接続します。

＠この時、はずしたアンテナ線が同軸ケーブ

ル（75,Q)の場合は、テレビのアンテナ端子

板にある75.Q/3000切換えを3000に切換え

てくださし、。

5 

VHF 

4・300Q

VHF 

・・300Q

ないもの

ピンコネクタ一式



ご使用の目的に合わせ、動かし方の説明をよくお読みください。

なお、 詳しいことについては、各ソフトカートリッジ等の取

扱説明書をよくお読みください。

使用目的

~互主主匡国
（男lj売専用ソフトカー卜リッジBS-BASICが必要で1九）

RX-78のBS-BASICは初心者の方からマニ

アの方まで充分満足できるプログラミング言

語です。

RX-78のもつ優れたグラフィ ック機能や高速

演算処理機能を活しスピーディーなゲームか

ら複雑な実用プログラムまで巾広くご自分で

フ。ログラムをt且んでください。

初心者の方にはわかりやすく、マニアの方に

は使い易く解説されたBS-BASICマニュア

ルがついています。

｜ゲーム等のソフトを使用する場合｜
（別売専用ソフトカートリ ッジが必要です。）

RX-78のソフトは巾広いニーズにマッチした

豊富な内容と、オーバーレイやジョイスティ

ックコントローラー（別売）を使用し、使い易

さを追求したオリジナリティーにあふれたプ

ログラム済みのソフト群です。

リアルな3次元画面のゴルフゲームやエキサ

イティングなアクションゲーム。また楽しく

学べる教育ソフトなどがラインナップされて

おります。

樹戒語によるプログラミングを行ないたい方

の為に参考としてRX-78のモニターサブルー

チンを掲載してあります。

6 

カートリッジをセットする

①RX-78本体のパワースイッチがOFFになっ

ていることを確認して下さい。

②使用する専用ソフトカートリ ッジを図の様

にしっかりと差し込んで下さい。差し込み

口A、Bどちらでもかまいません。

ただし、同時に2個差し込まないようにし

て下さい。

シーノレの端jまで） しっ

かりと差し込む

③パワースイッチをONにします。

パワーランプが点灯することを確認して下

さい。

④テレビ画面にそれぞれのタイトルが表示さ

れます。

※ 3 、 4 の基1Jf1三が•lit認されない場合はノfワースイ ッ チを

OFFにし、 18ページをお読み下さい。

10ページへ



カセットテーフ。へ自作のフ。ログラムや自作のグラフィック、作

曲音符等を保存することができます。

r参加…＇！， Yジ
(BS BASICのRAMWillを附したL、場合にHlftlします。）

ジョイスティックコン トローラーは別売です。

次ページへ

自分でプログラムを組みます。

プリンタ・インターフェイスカートリッジ
(BS BASICで組んだプログラムやワープロ・ソフト等での文章を

プリンターに印7できます。）

そのまま学？？、実用、ゲーム等を楽しめます。

（カセットテーフ。のソフトはBS-BASICのカートリソジ

が必要です。）

7 

各ソフ トのカー

トリ ッジの取扱

説明書を、お読

み下さい。



BS-BASICで使用する場合の操作と働き。

リセットキー

スイ ッチを入れた直後の状態にもどす。

コントロールキー
カタカナや特殊文字をだすときに使う。

シフトロックキ－

B豆~を押した状態で固定する。
もう一度押すと元にもどる。

カナオーバーレイ（BSBASIC附属品）

ベーシックでカナ文字を使用する時、キーボードの上に

かけると便利です。

口口口口口口
口口口口口口口口口口口口口口
口口口口口口口口口口口口口門
口口口口口口口口口口口口口し」
仁コ口口口口口口口口口口口亡コ

8 

7IIll 

数字、英文字、英小文字、カタカナ、

記号を画面にだす。



スペースキー
空白を出す。

シフトキ一
英小文字、キーの上半分に書いてある

記号をだす時に使う。

左右どちらを使ってもよし、。

カーソルキー
カーソルを矢印の方向に動かす。

ホーム、クリアーキー
カーソルを画面の左上すみに移す。

巴亘亙空Eといっしょに押すと画面の
内容も消える。

電源ON/OFF碓認ランフ二

インサート、デリートキー
カーソルの左の文字を消す。

直直rnといっしょに押すとカーソ
ルの場所に文字や記号などを追加できる

ストップキー

プログラムの実行を途中で止める。

リターンキ一
命令文を入力する。

回
目
司

回
目

E

固
固

・キーの中央部を押して下さい。



モニターサヨレーチン
RX-78本体に組み込まれているモニターのうち一部のサブル

ーチンを参考の為掲載します。下表のサブルーチンを呼ぴ出

すには樹戒語命令のCALL又はBS-BASICのUSR関数を使

用します。なおモニターの詳しい内容についてのお問い合わ

せには応じかねます。

モニターのコールドスタートー→$0000
モニターのホットスタートー→$0099

サブルーチン名
サブルーチンの機能

(16進アドレス）

BRKEY 
I SHIFT¥+ ISTOP＼キーカ吋甲されているかどうかチェ ックする。

($009C) 
Zフラグ＝O……押されている。
Zフラグ＝l・…ー押されていない。

PRTHL 
HLレジスタの内容を16進4桁でテーィスプレイ表不する。

($00A5) 

PRTHX 
Aレジスタの内容を16進数2桁でディスプレイ表京する。

($00A8) 

ASC Aceの下位4ビットを16進数とみなし、 ASCIIコードに変換したもの
($00AE) をAceにセットしてリターンする。

HEX 
Aceの8ビットをASCIIコードとみなし、 16進数に変換したものをA

($0081) 
ccの下位4ビットにセットしてリターンする。
リターン時のCF=OのときAccは16進

連続した4バイトのデータが4桁の16進数を表現するキャラクタの
ASCIIコード列であるなら、その16進数をHLレジスタにセットして

HLHEX 
リターンする。

($0084) 
4バイトデータが16進数を表現するキャラクタのASCIIコード列でな

いなら、 Cフラグが1となり、HLレジスタの内容は不定である。ただ
し、DEレジスタに連続した4バイトデータの先頭アドレスをセットし
ていなければならない。

連続した2バイトのデータが、 2桁の16進数を表現するキャラクタの
ASCIIコード列なら、その日進数をAccにセットしてリターンする。

2HEX 2バイトのデータが、 16進数を表現するキャラクタのASCIIコード列
($0087) でないなら、 Cフラグが1となり、 Accの内容は不定で、ある。

ただし、DEレジスタに連続した2バイトデータの先頭アドレスをセッ
卜していなければならない。

GET KY キーボードから1文字だけデータをAccに取り込む。（ASCIIコード）
($0080) キーが押されていないと、 Accの内容はOOHとなる。

PRNTS 
カーソル位置にスペースを1個表不する。

($00CO) 

PRNT 
Acc（アキュムレータ）にあるデータをASCIIコードと見て、カーソル

($00C3) 
位置に表示する。ただしOOH～ OFHの時は、それぞれカーソルコント
ロールが実行される。（cf.?DPCT) 

10 

レジスタ

AF以外は保存

A F以外は保存

A F以外は保存

A F以外は保存

A F以外は保存

AF, HL以外は保存

AF、DE以外は保存

A F以外は保存

AF以外は保存

A F以外は保存



サブルーチン名
サブルーチンの機能 レジスタ

( 16進アドレス）

MSGX カーソルコントロール（OlH～08H）が、反転文字で表示される以外は、
AF以外は保存

($00CF) MSGと同じ。

カーソル位置から、メ ッセージを表示する。メッセージは、ASCIIコ

MSG 
ードで構成し、その先頭アドレスはDEレジスタにセットしていなけ

($0002) 
ればならない。また、 エンドマークはODHでなければならない。この AF以外は保存

時、キャリッジ・リターンは実行されない。ただしOOH～OFHの時は、

それぞれカーソルコント ロールか実行される。（cf.?DPCT) 

NOKKY 同じキーを連続で取り込む時に、
キーの取込みルーチン前にNOKKY

($0008) 
を実行すると、同じキーでも、連続で取り込む。

実行しない時は、同じキーの連続取り込みは行なわれない。

ディスプレイをコント ロールする。 コール時のAceとコントロールの

関係、は次の通り。

Ace コントロール内容 Ace コントロール内容

OOH 08H I INST Iキーと問機能

?DPCT OlH 回キーと問機能 09H 

($0008) 02H 囚キーと問機能 OAH ISFTLOCKIキーと問機能

03H 日キーと問機能 OBH 

04H 日キーと問機能 OCH 

05H IHOMEIキーと問機能 ODH 改行

06H ICLRIキーと問機能 OEH 

07H !DELIキーと問機能 OFH ISFTLOCKIキーの解除

NL カーソルが行の先頭になければ行を替えて、その行の先頭にカーソル
A F以外は保存

($00DE) をセッ 卜する。

LETNL 
行を替えて、次の行の先頭にカーソルをセットする。 A F以外は保存

($00E1) 

現在のカーソル位置（画面上の位置）をHLにセットしてリターンす

?PONT る。※ AF、HL以外は保存
($00F3) (DSPXY）にカーソルのf直をセットして、このルーチンをCALLする

と、HLレジスタに画面アドレスがセットされる。

文字キャラクタ専用のPUT文

画面上のある位置にDEレジスタを先頭番地とするキャラクタ（高さ

PPUT は8段、横方向6ドット）を表示する。 AF, DE、HL以外は

($00F9) DE：データの先頭アドレス 保存

H:Y方向（0-183)

L:X方向（0-191)
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サブルーチン名

( 16進アドレス）

GETL 
($00FC) 

GE TC RT 
($00FF) 

??KEY 

($0102) 

GET JS 
($0108) 

BELL 

($0108) 

サブルーチンの機能 ｜ レジスタ

キーボードから 1行のデータを入力する。
あらかじめ、入力データをストアする先頭アドレスをDEレジスタに
設定しておかなければならない。

エンドマークは、キャリッジリターンによりODHがセットされる。 ｜全レジスタ保存
入力可能な文字数は、 90文字（ODHを含める）

ロ主豆Eキーか押されると、 DEレジスタの示すアドレスの先頭にブ
レークコードOBHがセットされ、リターンする。

現在のカーソルのある一行分を入力する。入力データのストアされる
先頭アドレスをDEに設定していなければならない。エンドマークODH
は、入力データに続いてストアされる。入力可能な文字数には、このIAF以外は保存
エンドマーク 1文字分も含めておかなければならない。
入力可能な文字数は、エンドマークを含めて90文字である。

カーソルを点滅させながら、キ一入力を待つ。

キ一入力があるとASCIIコードに変換してAceにセット後、リターンする。

JOY STICKより、その｛直の ASCIIコードをAceに入れる。2つの
JOY STICKは、（JOYFG）によって区別される。

A F以外は保存

JOYFG: $E79Bに0を入れるとJOYSTICK! I AF以外は保存
JOYFG : $ E79Bに1を入れるとJOYSTICK2

キ一入力の優先順位は、9、O、その他の順となる。

中音のラ（約880Hz）を瞬間だけ鳴らす。 A F以外は保存

XTEMP ｜演奏テンポを設定する。テンポテータ（OlH～ 07H）をAceにセソ卜してコールする。｜全レジスタ保存
($010E) I Ace OlH～07H 

MELOY 

($0114) 

速い 遅い

音楽データを演奏する。電源ONの初期値で、はOになっている。
1音のみのときは（TONE)=Ol

トとしてイ吏う。 TONE: $E797 
3重音のときは (TONE)=lJ ノ

音楽データはBASICと同様に音程、 音量、音長をASCIIコードで表
現して、DEレジスタで示される先頭アドレスから順にセットしておく。IAF以外は保存
エンドマークはODHでなければならない。
リターン時にCF=Oなら演奏完了、 CF=lなら途中で規定外のアスキ
ーコードがあったか、 E立宣EJキーが押されたことを示す。ただし、
最初の音量（LEVEL）の設定は、デフォルト値が5である。
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サブルーチン名

( 16進アドレス）

LINEW 

($0129) 

LINE 

($016E) 

PAP UT 

($0171) 

サブルーチンの機能 レジスタ

線を描く 。DEレジスタを先頭番地としてDATAをXo、Yo、X1、Y1、・

の順に1バイトづっ入れておく 。

この場合（Xo、百）より（X1、Y1）まで）｜頃にラインをひく。

(0 三二 X ~ 255 、 O ~ Y 三二 255) すべて未保存

また、 Aには、ライン本数を入れておかなければならない。

BITFUl : $ E7D5に$80を入れ、 LINEWを実行すると線を消し、 8
81を入れてLINEWを実行すると線を号｜く。

線を描く 。HレジスタにY。、LレジスタにX。、 DレジスタにY1、Eレ

ジスタにX1を入れ、このルーチンを実行すると、（X0,Y。）から（Xi.Y1) 

まで線を引く。

BITFUl : $ E7D5に$80を入れ、 LINEを実行すると線を消し、 $81

を入れてLINEを実行すると線をヲlく。

画面上のある位置にDEレジスタを先頭番地とするDATAを高さ及び横

方向のバイト数を求めて、 表不する。
r一一一一3一一一～

ただしデータの並ぴは例えばイ｜；｜；｜；｜のような順となる。

DE：データの先頭アドレス AF以外は保存

H:Y方向（0-183)

L:X方向（0-191)

B：縦のデータ数）トB×C＝データ品志数
c：横のテ、ー タ数

※（DSPXY): $E79D番地にカーソルのX（横）の住置

(DSPXY十1):$E79E番地にカーソルのY（縦）の位置
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ZBO命令表
RX-78は中央処理装置（CPU）としてZ80を用いていますので、参考のため、以下

にその命令表を示しておきます。

ニーモニック 実行内容
命令コード

ニーモニック 実行内容
76 543 210 

8ビットロードグループ

LD r, r 01 r r 

LD r, n r‘一一n 00 r 110 LD IY, nn IY←m 

‘－ n 

LD r, (HL) 01 r 110 

LD r, (IX+d) r← (IX+d) 11 Oll 101 

01 r 110 LD HL, (nn) H←（nn+l) 

← d L←（nn) 

LD r, (IY+d) Ir← (IY +d) 11 lll 101 

01 r 110 LD dd, (nn) ddM←（nn+l) 

← d ddL←（nn) 

LD (HL), r 01 llO r 

LD (IX+d), r (IX+d）←r 11 011 101 

01 110 r LD IX, (nn) IXH←（nn+l) 

← d 一一今 IXL←（nn) 

LD (IY+d), r ｜（叫 d）←r 11 111 101 

01 110 r 

← d → LD IY, (nn) IYH←（nn+l) 

LD (HL), n I (HL）←n 00 110 110 IYL←（nn) 

<- n 一一＋

LD (IX十d),n I (IX+d）←n 11 Oll 101 

00 110 110 LD (nn), HL (nn+l）←H 

← d (nn）←L 

‘一一 n 

LD (IY+d), n I (IY+d）←n ll !ll 101 LD (nn), dd (nn+l）←ddH 

00 llO 110 (nn）←ddL 

← d 

<- n 

LD A, (BC) A←（BC) 00 001 010 LD (nn), IX (nn+l）←IXH 

LD A, (DE) A←（DE) 00 011 010 (nn）←IXL 

LD A, (nn) A←（nn) 00 111 010 

<- n → 

‘一一 n → LD (nn), IY (nn十1）←IYH

LD (BC), A (BC）←A 00 000 010 (nn）←IYL 

LD (DE), A (DE）←A 00 010 010 

LD (nn), A (nn）←A 00 llO 010 

‘一一 n 一一今 LD SP, HL 8 P←－HL 

ゃ－ n 一一今 LD SP, IX s P←ーIX
LD A, I IA←I ll 101 101 

01 010 lll LD SP, IY s P←IY 
LD A,R IA←R ll 101 101 

01 Oll lll PUSH qq (SP-2）←qqL 

LD I, A I I←A 11 101 101 (SP-1）←qqH 

01 000 lll PUSH IX (SP 2）←IXL 

LD R, A IR←A ll 101 101 (SP 1）←IXH 

01 001 111 PUSH IY (SP-2）←IYL 

(SP-1）←IYH 

16ビットロードグループ POP qq qqH←（SP+l) 

qqL←（SP) 

LD dd, nn 00 ddO 001 POP IX IXH←（SP+l) 

・ーー n 一－－；・ IXL←（SP) 

舎一 n 一＋ POP IY IYH←（SP+l) 

LD IX, nn I IX←m ll Oll 101 IYL←（SP) 

14 

命令コード
76 5'43 210 

00 100 001 

<- n 一一今

<- n ＿，・

11 111 101 

00 100 001 

<- n → 

<- n → 

00 101 010 

←－ n ーー惨

ゃー n ー－－；・

ll 101 101 

01 ddl 011 

‘一一 n 一－－；・

<- n 一一今

ll 011 101 

00 101 010 

や－ n 一一今

争－ n --l・

11 111 101 

00 101 010 

<- n → 

や－ n 

00 100 010 

や－ n 一一今

や－ n 一一今

11 101 101 

01 ddO 011 

守一一 n 一一今

<- n 一一今

11 Oll 101 

00 100 010 

<- n 一－－；・

<- n 一一今

11 111 101 

00 100 010 

←－ n 一一今

‘一一 n 一一今

ll lll 001 

ll Oll 101 

ll lll 001 

ll lll 101 

ll lll 001 

ll qqO 101 

ll Oll 101 

ll 100 101 

ll lll 101 

ll 100 101 

ll qqO 001 

ll Oll 101 

ll 100 001 

ll lll 101 

ll 100 001 



ニーモニック 実行内容
命令コード

ニーモニック 実行内容
命令コード

76 543 210 76 543 210 

｜ヱクスチェンジグループ、プロ yク転送及び、サーチグループ ｜
ADC A, s A←A+s +CY 回
SUB s A←A s 回

EX DE, HL 11 101 011 SBC A, s A←A s CY 回
EX AF, AF’ AF←→AF’ 00 001 000 AND s A←A/¥s 圃
EXX (BC）日 （BC') 11 011 001 OR s A←A Vs [ill 

(DE）日 （DE') XOR s A←Affis E回] 
(HL）ー （HL’） CP s A s 

EX (SP), HL I H<->(SP十1) 11 100 011 INC r r←r+l 00 r園
L+-+(SP) INC (HL) (HL）←（HL) +1 00 110圃

EX (SP), IX I IXH+-+ (SP+ 1) 11 011 101 INC (IX+d) (IX十d) 11 011 101 

IXL+-+ (SP) 11 100 011 ← (IX+d) +1 00 110圃
EX (SP), IY I IYH+-+(SP+l) 11 111 101 ← d ← 

IYL+-+(SP) 11 100 011 INC (IY十d) (IY十d) 11 111 101 

LDI I (DE）←（HL) 11 101 101 ← (IY+d)+l 00 110圃
DE←DE+l 10 100 000 d 一－－；・

HL←HL+l DEC m m←m-1 回
BC←BC 1 

LDIR I (DE）←（HL) 11 101 101 

DE←DE+l 10 110 000 一般目的の演算、及びCPUコントロールグループ

HL←HL+l 

BC←BC 1 DAA 加減算後のAの内容｜ 00 100 111 

BC=Oまでく りかえす の10進補正 を行う 。

LDD I (DE）←（HL) 11 101 101 CPL A←A 00 101 111 

DE←DE-1 10 101 000 NEG A←A十1 11 101 101 

HL←HL 1 01 000 100 

BC←BC 1 CCF CY←CY 00 111 111 

LDDR I (DE）← （HL) 11 101 101 SCF CY←1 00 110 111 

DE←DE-1 10 111 000 NOP 何も実行きれないが 00 000 000 

HL←HL-1 p Cの内容はイ ンク

BC←BC 1 リメ ン卜される

BC=Oまでく りかえす HALT CPU 停止 01 110 110 

CPI IAー（HL) 11 101 101 DI IFF←O 11 110 011 

HL←HL十1 10 100 001 EI IFF←1 11 111 011 

BC←BC 1 IMO 害I］り込みモード Oに 11 101 101 

CPIR IAー（HL) 11 101 101 する。 01 000 110 

HL←HL+l 10 110 001 !Ml 害I］り込みモード 1に 11 101 101 

BC←BC 1 する。 01 010 110 

A=(HL）又はBC= IM2 害I］り込みモード 2に 11 101 101 

0までくりかえす する。 01 011 110 

CPD IAー（HL) 11 101 101 

HL←HL-1 10 101 001 

BC←BC 1 
16ビット演算グループ

CPDR I Aー（HL) 11 101 101 

HL←HL-1 10 111 001 
ADD HL, SS HL←HL+ss 00 ssl 001 

BC←BC-1 
ADC HL, SS HL←HL+ss十CY 11 101 101 

A=(HL）又はBC=
01 ssl 010 

Oまでく りかえす
SBC HL, SS HL←HL SS CY 11 101 101 

01 ssO 010 

ADD IX, pp IX←IX+pp 11 011 101 

00 ppl 001 

8ビット演算・論理グループ
ADD IY, rr IY←IY+rr 11 111 101 

00 rrl 001 

ADD A, r 10 圃圃 r INC SS s s←s s+l 00 ssO 011 

ADD A, n A←A+n 11 110 INC IX IX←IX+l 11 011 101 

<-- n 一一今 00 100 011 

ADD A, (HL) 10圃 110 INC IY IY←IY+l 11 111 101 

ADD A, (IX+d) A←A+ (IX+d) 11 011 101 00 100 011 

10圃 110 DEC SS SS←ss-1 00 ssl 011 

← d → DEC IX IX←IX -1 11 011 101 

ADD A, (IY+d) IA←A+(IY+d) 11 111 101 00 101 011 

10圃 u DEC IY IY←IY 1 11 111 101 

← d → 00 101 011 
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ニーモニック 実行内容 命令コード 1｜ ニーモニック 実行内容
命令ヨード

76 543 210 76 543 210 

ローテイト・シフトグループ
SET b, (IX+d) (IX+d)b←1 11 011 101 

11 001 011 

RLCA 回~己 00 000 111 ← d 一ー参
... 回 b 110 

RLA ~与」 00 010 111 SET b, (IY +d) (IY +d) b←1 11 111 101 

11 001 011 

RRCA ~団 00 001 111 ← d 

回 b 110 
RRA 

I 1喧四」
00 011 111 RES b, m ffib←O 回

RLC r 11 001 011 

00圃 r ジャンプグループ

RLC (HL) ｜ト~ 11 001 011 
00圃 110 JP nn PC←nn 11 000 011 

RLC (IX+d) ｜｜ 11 011 101 母一一 n 

11 001 011 ゃ－ n 

← d → JP cc, nn ccが真のとき、 11 cc 010 

00圃 110 PC←m ‘一一 n 一一令

RLC (IY+d) I J 11 111 101 <--- n → 

11 001 011 JR e PC←PC+e 00 011 000 

← d 一一今 ← e-2 → 

00圃 110 JR C, e C=Oのとき、 00 111 000 

RL m 4m-在当戸 回 次の命令へ ← e-2 → 

C=lσコとき、

RRC m 日三品目 回 PC←PC+e 

JR Z, e Z=Oグコとき、 00 101 000 

RR m L召担-KY!」 回 次の命令へ ← e-2 → 

Z=lのとき、

SLA m 
町1 圃 PC←PC+e 

巨亘←王Eヨ日←O
JR NC, e C=lグ〉とき、 00 110 000 

m 
回SRA m ~四

イiスp庁V、J＂叩b、メ，o,-"- ← e-2 → 

C=Oσ〉とき、

SRL m o-O三~ 回 PC←PC+e 

JR NZ, e Z=lグ〉とき、 00 100 000 

RLD 金ヰ盈 11 101 101 次の命令へ ← e-2 → 

01 101 111 Z=Oグ〉とき 、

(HL) PC←PC+e 

RRD 位呂＃ 11 101 101 JP (HL) PC←HL 11 101 001 

01 100 111 JP (IX) PC←I x 11 011 101 

(HL) 11 101 001 

JP (IY) PC←IY 11 111 101 

11 101 001 

DJNZ e 00 010 000 

B=Oグ〉と き、 ← e-2 → 
ビットセット、リセット及びテストグループ 次の命令へ

IZ←五
BキOのとき、

BIT b, r 11 001 011 I PC←PC+e 
01 b r 

BIT b, (HL) Z←（HL)b 11 001 011 

01 b 110 コール、リターングループ

BIT b, (IX +d) Z←(IX+d)b 11 011 101 

11 001 011 CALL nn (SP 1）←PCH 11 001 101 

← d 一一＋ (SP-2）←PCL ←－ n 

01 b 110 PC←nn <--- n 

BIT b, (IY +d) lz←(IY +d)b 11 111 101 CALL cc nn ccが真のとき、 11 cc 100 

11 001 011 CALL nnと同じ <--- n 一一今

← d ー－；・ ccが偽のとき継続 ‘一一 n ー－；・

01 b 110 RET PCL←（SP) 11 001 001 

SET b, r I rb←1 11 001 011 PCH←（SP←1) 
回 b r RET cc ccが真のとき 11 cc 000 

SET b, (HL) I (HL)b←1 11 001 011 RETと閉じ

回 b 110 ccがf為なら継続
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ニーモニック 実行内容
命令コード

ニーモニック 実行内容
命令コード

76 543 210 76 543 210 

RETI 1割り込みからの 11 101 101 INDR (HL）←（C) 11 101 101 

リターン 01 001 101 B←B-1 10 Ill 010 

RETN I NMIからの リターン 11 101 101 HL←HL-1 

01 000 101 B=Oまでくりかえす

RST p I (SPー1）←PCtt 11 t 111 OUT (n), A (n）←A 11 010 011 

(SP 2）←PCL +--- n 一一今

PCH←O OUT (C), r (C）←r 11 101 101 

PCL<-p 01 r 001 

OUTI (C）←（HL) 11 101 101 

入力・出力グループ B←B-1 10 100 011 

IN A, (n) IA←（n) 11 011 011 
OTIR 

HL←HL+l 

(C）←（HL) 11 101 101 
や－ n → 

IN r, (C) Ir←（C) 
B←B-1 IO 110 011 

11 101 101 
HL←HL+l 

01 r 000 
B=Oまでくりかえす

INI I (HL）←（C) 11 101 101 
OUTD (C）←（HL) 11 101 101 

B←B-1 10 100 010 
B←B 1 10 101 011 

HL←HL+l 
HL←HL-1 

INIR I (HL）← （C) 11 101 101 
OTDR (C）←（HL) 11 101 101 

B←B-1 IO 110 010 
B←B 1 10 111 011 

HL←HL+l 
HL←HL-1 

B=Oまでくりかえす
B=Oまでくりかえす

IND I (HL）←（C) 11 101 101 

B←B←1 10 101 010 

HL←HL-1 

（注）前記命令表で使用しである記号の意味は次のとおりです。

r, r レジスタ dd, SS ペアレジスタ qq ペアレジスタ pp ベアレジスタ

000 B 。。 BC  。。 BC  。。 BC  

001 c 01 DE  01 DE  01 DE  

010 D 10 HL  10 HL  10 IX 

011 E 11 SP  11 AF  11 SP  

100 H 

101 L 

111 A 

rr ペアレジスタ b ビッ トセ ット cc コンディション p 
。。 BC  000 。 000 NZ non zero 000 OOH 

01 DE  001 1 001 Z zero 001 08H 

10 I y 010 2 010 NC non carry 010 lOH 

11 SP 011 3 011 C carry 011 18H 

100 4 100 PO parity odd 100 20H 

〈：論理積 101 5 101 PE parity even 101 28H 

〉：論理和 110 6 110 P sign positive 110 30H 

＠： 排他的論理和 111 7 111 M sign negative 111 38H 

s: r,n, (HL), (IX+d), (IY+d) m: r, (HL), (IX+d), (IY+d) 
CY：キャ リーフ リッフ。フロソフ。 ffib：ビットb又はロケーションm

（ペアレジスタ）H ：ベアレジスタの上位8ビット （ベアレジスタ）L ：ペアレジスタの下位8ビット

ADC、SUB、SBC、AND、OR、XOR、CPのニーモニックに対する命令コードは、それらの仁コの内容を ADDグループのにコの

内容と入れかえたものになります。

DE Cの命令コードはその仁コの内容をINCグループ。のにコの内容と入れかえたものになります。

ローテイ ト、シフ トグループ及びビットセット、リセット、テストグループにおける命令コードの亡コについても同様の処理を行う

ことを意味します。
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迄；ぬなS親孝故障怒i義務II農法務~l!ll!llll!!iil!ill!ii!!l!l!!il!liii!!lll!iiil
修理を依頼される前にもう一度下記の項目をご確認

ください。

· ：：日 出品~.. . . . ... _ 
• 1e:i.・ ・・•wM • •• ・ へ

• !8~1i ・..，， 既11.JllNI笠. -
＂羽 LOCATE的 L 剛＂＇...’．．・

・ ：m ；~·~1;·..:!:1：：.：； 草川剛 ． ・．・．・＿.－・ ． 
. ~＝詰・評議：l,間，~·~：：－~；＜：· · ・ ・ ． ・．. :. - .. 
-.- ，~ .. -~山由制26l9 f' GOTO 叫 ． 

’． ：滋＼；•jfa：； .；.峨：込可申 ι：：＇：＇ぷi＇銘， ： ・ ． ． 
＂調 <Iz・剛叩曜叩剛・・．．・．・・

・ 2制 F’ l • ,HDF" • >tE・ c眠叫川 .. . . 
W調百内嗣t::ii ＇：－·潟 C瞳叫Z叩刊：~：：：~~； ・．
,,;1:,-l, 
2叩＂，》凶 a岨，《...，，叩阻置【E一叩’.，世お笥－ 一.，雨....~占叩山U 幅a’ t巴孟‘z一同引叩捌a ． 
2”＇＇円》附 E咽 z《山 T幡側4置．げ
血. .叫 ， .を〉向3~l＜叫＂曜－~曙z，を叩，．叫出． 
. ＇＂＇＂.＇明岨 Uで1剛伊咋山川－・.

叫叩品閑却，.，・v
刊現 叫 司k・1・弘 u
＂＂＇・ 3 鰹’酬 2醐E醐 L出<i 巧＂＇剛~I "Hit 
'AAll.'-"°'""F-".'- 'Ji'-" ，，.，.，＿.，，叫
1978 !f ~IL・1 岨..，.刷s・z畑町山岬日岬附
1棚 lfA<.1".<JU • I 芝Z ·~・‘ ’m
ι醐·，r~l~ ，.＿..，.・，..，...，，也市F ' ‘•·w i刷
山 H
叩 iE川剛ぷPJ叫v··~· ι” Jむれ、T岬
、司現 E写，.阻叩t慣叩白芯
2・・j)f ］・師団晴叫店
岬 ι·.·叩岬ぷ叫相：；.:;:L~ ........... ,-............ .. ...，.－白
川＇＂＇叩帆 1叫 i町 .. ，帯、1叫叩m
IV/9'fr'i四時引品.，砂市町山，i<'4'i.i1Z52<>
I醐＂＂山岨 Z叫・叩 C眠叫一四四日お
1V¥if"1•-.-,"1. .... 1'..i.t.1'"ぷ叫 •k• 崎町副都哨血叫＂’ ＇.＇）JA':$.帆’J叫’胸中居間、，... ,,,. 
岳山げ川即・~＇伊加岬....叩叩~－~
nn＇＂＇叫帆＇、時四中市曲四

一

画面が出ない
・専用ソフトカートリッジがしっかり入っていますか0

・テレヒ、の電源が入っていますか。

・本体のパワースイ ッチはONになっていますか。

・本体のチャンネル切換スイッチとテレヒ、のチャンネルが合ってLdすか0
・接続コードか完全に接続されていますか。

・アンテナ切換スイッチのスイ‘ソチが石室実にCOMPUTERになってしますか。

画面がチラチラするO

・アンテナ切換スイ ッチボックスが正しく接続されていますか0

・テレビのチャンネル微調整がズレていませんか。

映像が横流れしたり、縦流れするO

・テレビ、の水平同期、垂直同期調整つまみなどがズレていませんか。

使用時に画面にビート縞がでる。

・テレビのチャンネル微調整つまみを回わして調整してください。

テレビ使用時にテレビ画面にビート縞がでる。

・アンテナ切換スイ ッチボックスのスイッチが確実にTV側になってい

ますか0

・RX-78本体のパワースイ ッチがOFFになっていますか0

・テレビアンテナか石室実に接続されていますか。

TV画面に色が出ない。

色がうすい。色あいが悪い。

・テレビのチャンネル微調整がズレていませんか。

・テレビの色の濃さ、色あい調整つまみが正しく調整されていますか。
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RX-78を使用するときは、次のことに注意し、正しくお使い

ください。

固AC/5'＂プトの電源コード ~ifJl~！スの下
に事文いたり、物にはさんでキズをつけないよ

うにしてください。電源コードに傷がついた

まま使用すると危険です。電源コードを抜く

ときは必ずプラク。を持って抜いてください。

圏 AC/5'＇＇フ…電源電圧は家庭用 ACIO
で、使用してくだ、さい。電源電圧か極端に高か

ったり低かったりすると故障の原因になった

り、十分性能が発揮できない場合があります。

圏トトリ ソジ出差同時は林のパ

ワースイ ッチを必ずOFFにしてください。

圃 械は眼上昇を防ぐため本体背面に酬し

があります。風通しの悪い場所に押し込んだ

り、布を掛けたり、カーペットや布団の上に

置いたりして通風孔をふさがないで、ください。

団l本機揃移い場所やホコゆ噺に
｜令~置かないで、ください。故障の原因になります。

問 機の使用眼範囲はO℃～35℃です。闘す

l 、~ 日光の当る場所や暖房器具のような害指5具の

近くに置かないで、ください。

団 械の内部川液状のもの針や山ど

の金属類が入ったまま使用すると危険です。

異物が入らないようにご注意ください。水や

液状の異物が入った場合には、すぐにパワー

スイッチをOFFにしてACアダブ。ターの電j原

コードのフ。ラグをt友いてください。

rBl本機は精密な電子部吋成されています。
匹さI落としたり、物を当てたりして衝撃を与えな
いでください。故障の原因になります。

19 

r9l本体的ートリソジ差し込み口には慨
l竺三jや棒、指などを絶対に差し込まないで、くださ
い。接続端子の接触不良等の原因になります

ので、ご注意ください。

岡 本機の汚れはやわらかい布に水または薄い中

日~性洗剤を含ませて軽く拭いてください。 ベン

ジン、シンナーなどの揮発性のものは使用し

ないで、ください。ケースの変色などの原因に

なります。

間長時間使用しな哨は~，t'ACアダプ
L_!_!J一の電源コ一ドのフ。ラグをコンセントカ、ら抜

いてください。

同21周辺機器との接続は各周辺機器の取扱い説
日坐l明書をよくお読みの上、正しく接続してくだ
さい。



仕様

CPU Z BOA’（4.lMHz) 

RAM 30Kバイト（VRAM及びデータ用） ( 2Kバイ トS・RAM×15コ）

ROM BKノ〈イト（モニタ－ROMH8Kノ〈イト ROM×1コ）

カスタムLSI (ATC、1/0、VRAMコントローラ） 3コ

・家庭用TV使用 ※RFコンパーター内蔵 Och/2ch切換え）

※アンテナ端子又はビデオ入力端子に直接接続

・表示可能文字 30×23 (6×8ドット）

ディスプレイ
・画面解像度 192×184 ドット
・表示可能色 27色（6画面十パックグランドに指定可）、最大6画面＋ノ〈ックグランド、 lドット単位で

色指定可

・その他の機能 プライオリティ指定可（6画面中の）

キー及ぴタイマ一割込み可

・家庭用TVの音声部使用

サウンド ・3重和音 4オクターブ

・1ノイズ発生器

キーボード
・JIS準拠配列 61キー

（英・数字、 カナ・記号・特殊文字）

ジョイスティック
コントローラー ・本体に2本接続可能
（別売）

・本体に2本接続可能

プログラムカート ・カート リッジの轡貢

リッジ（別売） 各種プログラムROMカートリッジ（ゲームなど）

BS-BASICカートリ ッジ（カセットインターフェイス付）

RF出力端子oRCAピンジャック、VIDEO出力端子oRCAピンジャック、SOUND出力端子oRCAビンジ

インタフェース
ヤツク、ジョイスティックコントローラー端子。ミニDIN7ピン×2、カートリ ッジ端子（内部パス）060ピン

エッジコネクタ×2

（※プリンターインターフェイスやその他各種拡張周辺機器用インターフェイスが接続可能。）

温度
使用温度 O℃～35℃ 

保存温度 15℃～60℃ 

湿度 使用湿度 80%以下

入力 ACIOOV土10% 50/60Hz 

電源 出力 DC10.6V（最大負荷） 820mA 

消費電力約6W（本体） 約lOW(ACアダプターを含む）

外観寸法 幅286%奥行210% 高さ48.5%

重量 約l.5kg
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お願い

・テレビの微調整を正しく合わせてください。

RX-78は、通常使用していないチャンネル（ 1ま

たは2ch）を使用しますので微調整がずれている

ことがあります。

画面が不鮮明な場合は、テレビの微調整つまみを

まわし最良の映像に合わせて使用してください。

・テレビに近づきすぎてゲームをしますと、目が疲

れることがあります。普通、画面と目の聞の距離

は、画面のたて寸法の約7倍が適当です。(18型以

上では2m前後、 16型以下で、はI.Sm前後）目の高

さは画面の高さよりやや高めがいいでしょう。

21 

保証・サービス

固 この…ガン九には陶酔つ山ま

す。保証書は販売店にて所定事項を記入して

お渡しいたします。内容をよくお読みのうえ

大切に保存してください。

園 間聞はお買い上げのBiJ' G 6ヶ月間で

す。詳しくは保証書をご覧ください。

~保醐閉経過後の官肱つい山相談くだ
さい。

修理によって機能が維持できる場合は、お客

様のご要望により有料修理いたします。

画保言問問中の修理などアフターサービスにつ

巴宝jいておわかりにならない場合は、下のお問い

合わせ先へこ、連絡ください。

RX・78品番0201001

お間合わせ先

パンダイエレクトロ＝クス
サービスセンター
本部／千代田区神田神保町ト33-2 第百生命ピル4F

合（03)233 0381附

札幌／含（011)862-2430 

仙台／含（0222)84-9420 

新潟／宮（0252)33-6541 

名古屋／含（052)613-3434 

大阪／含（06)942-2647 

広島／雪（082)292 6241 

福岡／雪（092)6221741 
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